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RUTA DE APRENDIZAJE 
 

 
Asignatura:     Educación Tecnológica Curso:  Sextos Básicos A-B-C-D 
Profesor/a:                           Paz Vergara Salinas Tiempo: Mayo 
Inicio: 02/05/2025 Término: 31/05/2025 

 

MI PLAN DE TRABAJO 

Tema: Programando juegos. 

                                                                               Unidad 1 

Temas a Desarrollar Actividad 
Páginas de Libro a 
trabajar o Material 

de Apoyo 

Semana 

Programando un juego. 
- Programación. Resolución de 

problemas lógicos. 

Programación en 
Bloques. 

 

2/05/2025 al 
31/05/2025 

 

EVALUACIONES Y CALIFICACIONES 

Evaluación Nota Fecha 

Aplicando clones 
 

Proceso 1  y 2 semana 

Juego Arkanoid Final 3 y 4 semana 

 

 

 

 


